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Para inicializar un proyecto con git y subirlo a un repositorio remoto, primero debemos
configurar git (solamente la primera vez) y luego seguir los siguiente pasos:

1. Agregar un archivo .gitignore.

2. Inicializar el repositorio. (git init)

3. Agregar los archivos que formaran parte de nuestro repositorio. (git add)

4. Asentar los cambios en el repositorio local. (git commit)

5. Crear un repositorio remoto donde alojar nuestro proyecto. (git remote)

6. Enviar los cambios al repositorio remoto. (git push)

0. Configurar el usuario de git

Antes de empezar iremos a la carpeta de nuestro proyecto y abriremos una terminal alli,
en el caso de MS Windows puede hacer clic con el derecho en la carpeta correspondiente

e iniciar Git Bash.

l B B - | Miproyecto

Archive  Inicio  Compartir  Vista
~ 4 B < Documentos > Miproyecto

MNombre odificacien | Tipe Tamafio
Carpeta de archi
Carpeta de arc

Carpeta de arc

AR
el i i i}

Carpeta de arc

OneDrive

B Este equipo Ver

Ordenar por

o Red

Agrupar por
Actualizar

Personalizar esta carpeta...

Deshacer Cambiar nombre Ctrl+Z
@ Git GUI Here
% Git Bash Here

Dar acceso a

Nuevo

4 elementos |

Propiedades
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l .: Mi proy

Archivo Inicio Compartir Vista

€« 3 v 4 . Documentos » Mi proyecto

Mombre Fecha de medificacien Tipo Tamario
# Acceso rapido -

P Escritorio ite/Documents/Mi proyecto

) Descargas
~/Documents /M1
B Imagenes
@ OneDrive

B Este equipo

4 elementos |

Una vez abierta la terminal, configuraremos el usuario que utilizaremos para trabajar.

Este es el que aparecera como responsable de los cambios al momento de confirmar cambios

en el repositorio.

Debemos utilizar el sub-comando config para modificar los atributos name y email

de la variable user.

$ git config --global user.name "nombre-usuario"”
$ git config --global user.email "user@email.com"

5 MING

$ git config --global user.na

$ git config --global user.em

Esto configura el usuario y correo de forma global, si quisiera utilizar otro usuario o

email en algin repositorio, puede hacerlo sacando el parametro --global.
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1. Agregar un .gitignore

Es altamente recomendable agregar un archivo .gitignore antes de inicializar el
repositorio. Esto evitara que archivos o carpetas que no forman parte del cédigo fuente
o que no deban ser considerados necesarios para utilizar el repositorio formen parte del

mismo. Esto es aplicable a archivos compilados, binarios, cache, temporales, etc.

Esto varia mucho entre lenguajes y herramientas de desarrollo que se utilizan habi-
tualmente. Es por ello que la mejor manera de confeccionar este archivo es utilizando una
herramienta online: https://gitignore.io/. Esta generara el archivo correspondiente

dependiendo de los lenguajes, IDEs o herramientas que utilicemos en nuestro proyecto.

<« i Q toptal.com

QTOpta| . ‘ gitignore.io

. gitignore.io

Create useful .gitignore files for your project

CH % Java X Python X NetBeans X Create
QtCreator X

Source Code Command Line Docs

4SS MHH e

<

Una vez que se hace clic en Create, se generara un texto plano el cual debemos
guardar con el nombre .gitignore dentro de la raiz de nuestro proyecto. En MS Windows

debemos prestar atencion de guardarlo sin un formato especifico.
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toptal.com/developers/gitignore/=| X

< c

Guardar pigina como...
Guardar pagina en Pocket
Sele

Hacer captura de pantalla

Inspeccignar

r Qt Creator like IDE for pure C/C++ pro w t ot

-html

#) Guardar coma
« v 4 l Documentos »  Mi proyecto

Organizar « Nueva carpeta | BN

Nombre - Fecha de modificacion Tipo
# Acceso rapido

l docs d: Carpeta de archi
l include /20 Carpeta de archi
Des < b : ~ 1

escarga 3 l lib /20 Carpeta de archi

E Documentos l e

B Imagenes

M Escritorio

Carpeta de archi

OneDrive

ste equipo

~ Ocultar carpetas | Guardar |

Podemos asegurarnos de que agregamos el .gitignore correctamente listando los ar-

chivos en la carpeta con el comando 1s.

[ s 1s -1 }
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2. Inicializar el repositorio

Una vez incluido el .gitignore se puede inicializar el repositorio con seguridad. Para ello
se utiliza el sub-comando init. Esto creara la rama por defecto main, la tnica presente

por el momento en nuestro repositorio.

[ $ git init }

init
zed empty Git reposit

Una vez inicializado, los archivos tiene dos estados posibles tracked (rastreado) y
untracked (no rastreado). Los que estan rastreados son los que fueron agregados y Git
sabe que existen y tiene la nocién de los 3 estados posibles en los que se encuentran:

unmodified, modified o staged.
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Untracked Unmodified

Add the file

Edit the file

Stage the file

Remove the file

Los archivos en un repositorio recién inicializados estan todos en el estado no ras-

treado. Esto podemos saberlo al invocar el sub-comando status.

{ $ git status -u

Preste atencién que Git no hara seguimientos de carpetas vacias, si no

hay contenido en las mismas no hara el tracking. Si desea que una carpeta

forme parte de su repositorio, debera agregar al menos un archivo en ella.

Para mas informacién sobre este tema puede consultar https://git-scm.com/book/

es/v2/Fundamentos-de-Git-Guardando-cambios-en-el-Repositorio

6 Matias S. Avalos®© @@@@40


https://tute-avalos.com/
https://git-scm.com/book/es/v2/Fundamentos-de-Git-Guardando-cambios-en-el-Repositorio
https://git-scm.com/book/es/v2/Fundamentos-de-Git-Guardando-cambios-en-el-Repositorio
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.es

https://tute-avalos.com/ Control de versiones con Git

Apunte N 01 Crear un repositorio Prof. Matias S. Avalos

3. Agregar archivos

En Git existen diferentes estados en los cuales se encuentran los archivos de nuestro
proyecto (ademés de tracked y untracked). Donde nos encontramos habitualmente es en
lo que se denomina Working Directory/Workspace (espacio de trabajo). Alli estaremos

siempre haciendo cambios o agregando archivos nuevos a nuestro proyecto.

Podemos verificar, como se demostrod, el estado de los archivos de nuestro proyecto
con el sub-comando status, el cual nos mostrara los archivos nuevos, modificados, sin
cambios y borrados. Una vez que estamos conformes con el estado actual movemos los
archivos al estado staged a través del sub-comando add listando todos los archivos que

queremos agregar a este estado.

{ $ git add <archivol> <archivo2> ... <archivoN>

Si queremos agregar todos los archivos al stagin podemos utilizar la abreviatura .:

{ $ git add

> MINGV Documents/Mi proyecto

y CRLF the ne

ain. , LF will be re by CRLF the

~/Documents /M1 proyecto

Pero se confirmaran los cambios recién al hacer la confirmacién para formar parte del

repositorio local en la rama correspondiente (en este caso main).

commit
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4. Asentar cambios

Una vez que estén los archivos en el stage, podemos confirmar o asentar los cambios en
la rama con el sub-comando commit. Lo cual establece un punto fijo en el repositorio, al

cual sera posible volver o crear ramas derivadas del mismo.

[ $§ git commit -m <Mensaje del Commit>

Es muy importante agregar un comentario descriptivo sobre el commit, ya que sera de
utilidad si se debe volver a un punto anterior, esta serd muchas veces la tinica informacion

util para ello.

0‘3’ MINGW / /Documents/Mi proyecto

A partir de aqui, si solo se mantuviera una rama, el flujo de trabajo es el mismo. Se
hacen modificaciones y se agregan al stage y se commitean, creando nuevas etapas a las

cuales se puede volver.

Si se modificara o agregara un archivo, estos deberan ser agregados con el sub-comando

add y luego utilizar commit para ser confirmados.

$ git add <archivoNuevo> <archivoModificado> # o simplemente
$ git commit -m <Mensaje del nuevo commit>
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@ MIN

o commit " commit -a")

$ git add . &% git commit -

En el caso de que no se agregaran nuevos documentos, es decir que solo hay archivos
marcados como modificados, entonces se puede ahorrar el sub-comando add utilizando

Unicamente commit:

[ $ git commit -am <Mensaje del nuevo commit> j

5. Crear un repositorio remoto

Para poder guardar nuestro repositorio en un servidor, para compartirlo o trabajar de
forma remota desde cualquier estacion de trabajo, entonces podemos utilizar un servicio
como son GitLab, GitHub, Bitbucket, etc. los cuales cuentan con paquetes freemium. En
este caso, se expondra como crear un repositorio remoto en https://github.com/, para

lo cual deberd tener cuenta.
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) Signinto GitHub - GitHub

O 8 hitpsy/github.com/login

O

Sign in to GitHub

Username or email address

tute-avalos

word

Signin

New to GitHub?

~ O m 5l EBP o1x15 B

Una vez alli, se creard un nuevo repositorio haciendo clic en el ‘+’ ubicado en la
esquina superior derecha y luego en New Repository.

</gitignore/a; X €3 GitHub

O EJ /github.com

Search or jump to... Pull requests Issues Codespaces Marketplace Explore

tute-avalos = For you Following Filter + Latest chanc

GitHub
‘Welcome to the new feed! Server :

Top Repositories

We're updating the & d ranking all the time, so check back regularly. At first, you might need
to follow some people or ries to get started T,
tute-avalos/fi

tute-avalos/live-

linux-i

e platformio platformio/platform-es

e platformio / platform-espressif32
6.3.0

Open-Hardware-Latinoamerica/st + Added support for Arduino v2.
bluepill-iomod £ rt for ESP-1DF v5.

Explore repositories

« Better handling of rr orted from the IDF build system ( ) @ arduino-libraries
+ Improved integration with the... ArduinoECCX08

ent activi
v Read more

. . OpenRC / openrc

~ O m7ldx esp 196 Bl

Eso nos llevara a un formulario donde debemos completar el nombre de nuestro pro-
yecto, podremos agregar una descripcién (opcional) y la visibilidad que queremos que

tenga. Aqui podemos determinar quienes tienen acceso a nuestro repositorio siendo:

Public Cualquiera puede clonar y ver el repositorio, proponer cambios, etc.
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Private Solo los usuarios que nosotros invitemos pueden acceder al repositorio.

) New repositary - GitHub

O 8 hitps//github.com/ne
Create a new repository

Owner * Repository name *

tute-avalos * /  mi-proyecto

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about
Description

un gran proyecto

Q Public
& Private

Initialize this repository with:
Add a README file

Add gitignore

Choose a license

None ~

~ O m5ddx P 1217 B

Finalmente, y sin tildar nada mas, crearemos el repositorio remoto inicialmente

vacio.

</gitignore/a; X ) New repository - GitHub:

Q B hitps;//github.com/ne

o
& Private

Initialize this repository with:
Add a README file

Add .gitignore

Choose a license

None ~

Create repository

]

~ O = ldx EP 1218 B
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6. Enviar cambios a un repositorio remoto

Una vez creado el repositorio remoto, debemos subir nuestro repositorio local ya existente.

Esto puede lograrse facilmente si seguimos las mismas instrucciones que nos da GitHub:

) | toptal.com/developers/gitignore/a; X tute-avalos/mi-proyecto

O B ntips: ‘github.com/tute

Quick setup — if you've done this kind of thing before
Setupi s S git@github.

Get started by r . We recommend every tory indlude a

...or create a new repository on the command line

echo "# mi-proyecto™ >> README.md
git init
git add README.md
ommit -m "first commit™
branch -M ma
git remote add ol github.com:tute-avalos/mi-proyecto.git
git push -u orig

...or push an existing repository from the command line »
git remote add ori it@github. com: tute-avalos/mi-proyecto.git
git branch -m

git push -u origin main

...or import code from another repository
You can initialize this repository with code from a Subversion, Mercurial, or TFS project.

A D mEd P o199 B

Aqui se esta utilizando el sub-comando remote el cual gestiona los repositorios remo-
tos. En este caso se utiliza add con el cual indicaremos un nombre para esa rama remota

y una URL:

L $§ git remote add <nombre> <url> j

Para los fines practicos, llamaremos origin a la rama remota indicando que es el
origen del cédigo, es decir que la rama remota sera “la fuente del cédigo original”. Esta
es la rama remota por omision, es decir que si no se indica otra cosa, siempre serd a esta

rama.
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E‘P MINGWES:/c/Users/tute/Documents/Mi proyecto

$ git remote add origin https

Finalmente se utilizara el sub-comando push para enviar todos los cambios (commits)

del repositorio local al servidor:

[ $ git push -u <nombre> <rama> j

En este el parametro -u indicard que queremos hacer el seguimiento de la rama remota,
es decir que git esté pendiente si hubo cambios en el servidor o nuestra rama local sea

distinta a la remota.

$ git remote add origin https ithu ut i-proyecto.git
% git branch -M main

$ git push -u origin main|

En este caso debemos autenticar nuestra cuenta en Git Bash para poder tener acceso

con nuestra clave de GitHub:
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Connect to GitHuk b
|
GitHub
Sign UpHe:
Sign U

Tokener/Device  Token

Browser/Device code

Sian Upwve an account? Sign Up

) | Git Credential Manager - Authentic X+

& C O D localhost:49716/2code=78d75

O

Authentication Succeeded

You may now close this tab and return to the application

;I dx Esp 2219 B

Finalizado este proceso, podremos observar que todos los cambios fueron realizados

en el servidor.

‘tute/Documel proyecto
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€) tute-avalos/mi-proyecto:un g1 X+

(¢] O 8 ntipsy/github.com/tu

o)

Search or jump to.. Pull requests

Pull requests Actions Projects Security

P D0

main ~

tute-avalos C. en main.

src

gitignore

Add a README with an ov

Insights

Go tofie

Issues  Codespaces Marketplace  Explore

Settings

Add file ™

Asi quedaria el nuevo flujo de trabajo si agregamos

Add a README

About

un gran proyecto

Releases

Packages

& @D dx sp 20 B

este ultimo paso:

add

commit >

push
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